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Formations

01 Les essentiels

02 Les incontournables 

03 Les créatifs

04 Les Sur-mesure

Présentiel Distanciel



3

- Objectif : Découvrir et 

appréhender les premiers usages 

pédagogiques avec un iPad 

- Pré-requis : aucun 

- Support : livre ePub EDC 

- Contenu  :  

- Mon iPad et son environnement 

- Découvrir FreeForm 

- Naviguer sur Internet 

- Faire une capture d’écran 

- Annoter une photo 

- Gérer ses données avec Fichiers

01 Les essentiels 3h

EDC : essentiels pour démarrer 

en classe avec un iPad



EDC+ : essentiels pour ancrer 

les usages en classe avec un iPad

4

- Objectif : Approfondir les premiers usages 

pédagogiques avec un iPad 

- Pré-requis : EDC 

- Supports : livres ePub Productivité & Gestion de 

classe 

- Contenu  :  

- Démonstration: la créativité sur iPad du plus simple 

au plus élaboré 

- Créer son premier support multimédia avec l’iPad  

- Gérer sa classe avec En classe

01 Les essentiels 3h



Gestion de classe

5

- Objectif : Superviser l’utilisation de l’iPad par 

les élèves 

- Pré-requis : EDC 

- Support : livre ePub Gestion de classe 

- Contenu  :  

- Connaître les outils En classe et Enseignant 

- Adapter l’outil de gestion de classe à son 

niveau d’utilisation de l’iPad 

- Anticiper sa séance de cours 

01 Les essentiels 1,5h



Exploiter ses 
ressources

6

- Objectif :  Accéder à ses 

documents tous formats avec l’iPad 

- Pré-requis : EDC - EDC+ 

- Contenu  :  

- Les différents environnements de 

travail 

- Comprendre l’app Fichiers : 

sauvegarder, organiser, scanner, 

annoter, fusionner et scinder des 

pdf 

01 Les essentiels 3h



Créer votre livre 
numérique multimédia

7

- Objectif : Créer des supports de 

cours enrichis avec Pages 

- Pré-requis : EDC+ 

- Contenu  :  

- Insérer et modifier des éléments 

interactifs 

- Créer et mettre en page un cahier 

d’activités en format Pages 

- Créer et mettre en page un 

support de cours en format Epub 

(eBook, livre interactif)

01 Les essentiels 3h



Créer un diaporama 
interactif

9

- Objectif : Créer un support 

multimédia et interactif avec 

Keynote 

- Pré-requis : EDC+ 

- Contenu  :  

- Insérer et mettre en page 

- Animer 

- Naviguer avec des liens 

- Exporter en divers formats

01 Les essentiels 3h



Créer simplement une 
capsule vidéo

10

- Objectif : Créer une capsule vidéo 

enseignant à partir de 

l’enregistrement écran iPad et 

Keynote 

- Pré-requis : EDC+ 

- Contenu  :  

- Enregistrer le contenu de son écran 

- Premier montage vidéo dans 

Keynote 

- Exporter en gif ou vidéo

01 Les essentiels 3h
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- Objectif : Apprendre à réaliser une 

recherche documentaire pertinente 

- Pré-requis : EDC 

- Contenu  :  

- Réaliser une recherche 

documentaire complète 

- Développer un sens critique pour 

une sélection efficace des 

sources 

- Comprendre le droit à l’image et 

à la propriété intellectuelle

02 Les incontournables

Traitement de 
l’information

1,5h



14

- Objectif : Décrypter l’information 

médiatique 

- Pré-requis : Traitement de 

l’information 

- Contenu  :  

- Différencier information et 

publicité 

- La liberté d’expression et ses 

limites 

- Fabriquer une information

02 Les incontournables

Education aux 
médias

1,5h

3h



15

- Objectif : Apprendre à coder du 

primaire au lycée 

- Pré-requis : aucun 

- Contenu  :  

- Découvrir un langage de 

programmation libre : Swift. 

- Coder des situations simples et 

progressives 

- Pour les jeunes élèves, appliquer 

une approche ludique 

transdisciplinaire

02 Les incontournables

Swift Playgrounds: 

initiation à la programmation

1,5h

3h



16

- Objectif : Créer des widgets  et 

raccourcis personnalisés pour son 

iPad 

- Pré-requis : EDC+ 

- Contenu  :  

- Découverte des raccourcis 

disponibles dans la bibliothèque  

- Création guidée d’un raccourci 

enseignant  

- Usage pédagogique de premier 

pas vers la programmation

02 Les incontournables

Raccourcis : initiation à la 

programmation

3h



Dynamiser l’oral de 
l’élève

18

- Objectif : Découvrir des outils pour 

améliorer la pratique de l’oral et la 

communication de l’élève 

- Pré-requis : EDC+ 

- Contenu  :  

- S’enregistrer avec Dictaphone 

- Créer un livre audio avec Pages  

- Animer une image avec de 

l’audio 

- Utiliser des outils en ligne pour 

s’exercer 

- Créer un mini podcast

02 Les incontournables 1,5h



- Objectif : Faire réaliser une vidéo aux 

élèves avec Clips pour évaluer leur 

connaissance d’un sujet 

- Pré-requis : Créer une capsule vidéo avec 

Keynote Niv1 

- Contenu  :  

- Filmer avec l’iPad / Capture d’écran / Prise 

de photo 

- Maîtriser le montage dans Clips (sous-

titres, figures, etc.) 

- Ajouter des voix Off avec iMovie pour 

finaliser le montage

02 Les incontournables 1,5h

Créer une capsule 
vidéo élève : rendre compte 

d’une notion Niv2 



21

- Objectif : Optimiser l’iPad pour les élèves 

à besoins éducatifs particuliers 

- Pré-requis : EDC 

- Contenu  :  

- Les principaux réglages d’accessibilité 

- Mise en oeuvre en classe (organisation, 

gestion de classe) 

- Mise en pratique pédagogique

02 Les incontournables 1,5h

L’iPad au service des 
élèves à besoins éducatifs 
particuliers 

3h



22

- Objectif : Créer et partager des activités 

pour dynamiser ses cours, en synchrone et 

asynchrone 

- Pré-requis : EDC+ 

- Contenu  :  

- Créer Quizz (kahoot ; la quizinière) et 

Exerciseurs (learningapps).  

- Les articuler avec d’autres supports de 

cours (site web, genially, iBooks, cahiers 

papier, affichage…) 

02 Les incontournables 1,5h

Diversifier et dynamiser 
ses activités

3h



23

- Objectif : Détourner Numbers de sa fonction de 

tableur pour créer un support type classeur/trieur 

- Pré-requis : EDC+ 

- Contenu  :  

- Créer ses intercalaires en vue de concevoir une 

séquence, un portfolio, un cahier d’activités ou 

de TP, un support de suivi enseignant, … 

- Insérer et modifier des éléments multimédias 

interactifs 

- Mettre en page un vaste espace  

- Insérer des liens de navigation

02 Les incontournables 1,5h

Créer un classeur 
numérique multimédia

3h



Exemple de ressources

Créer un classeur 
numérique 
multimédia
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- Objectif : Initiation à la réalité augmentée pour un 

apprentissage immersif  

- Pré-requis : EDC+ 

- Contenu  :  

- Découverte des applications pour créer ou 

profiter d’expériences immersives

03 Les créatifs 1,5h

Réalité augmentée

3h



28

- Objectif : Faire évoluer une présentation pour 

partager des activités et supports de cours avec la 

classe en synchrone et asynchrone 

- Pré-requis : EDC+ 

- Contenu  :  

- Ouvrir un diaporama préexistant (PPT, .key, 

google slides) sur Wooclap 

- Insérer et modifier des slides d’activités 

- Paramétrer le nouveau support créé pour 

utilisation synchrone ou asynchrone 

- Gérer les outils d’arborescence, de duplication 

et de suivi du travail des élèves/étudiants. 

03 Les créatifs 1,5h

Dynamiser ses cours 
avec Wooclap



29

- Objectif : Animer ses séances différemment à 

l’aide d’un escape game pédagogique 

- Pré-requis : EDC+ - Maîtrise des bases sur les 

apps natives : Pages/Keynote 

- Contenu  :  

- Qu’est-ce qu’un escape game 

- Les ressources gratuites à notre disposition sur 

internet 

- Le scénario d’un escape game  

- L’organisation 

- La réalisation via les apps suivantes : iMovie, 

Keynote, Pages, etc.

03 Les créatifs 1,5h

Escape Game 
pédagogique

3h



30

- Objectif : Réaliser un journal télévisé dans la 

langue de son choix 

- Pré-requis : EDC+ - Traitement de l’information 

- Contenu  :  

- Scénariser un journal TV interactif, collaboratif et 

transdisciplinaire 

- Réaliser le dit journal TV en posture d’élève et 

d’enseignant

03 Les créatifs 1,5h

WebTV

3h



31

- Objectif : Créer un projet de Podcast ou de 

Webradio long terme avec les élèves avec Garage 

Band 

- Pré-requis : Ebauche de projet requise 

Contenu  :  

- Définir le projet dans son ensemble 

- Quel matériel pour quel besoin ?  

- Enregistrer le Podcast 

- Utilisation de GarageBand pour finaliser 

03 Les créatifs 1,5h

Podcast et WebRadio

3h



32

- Objectif : produire une application personnalisée, 

transdisciplinaire. 

- Pré-requis : Ebauche de projet requise 

Contenu  :  

- Démarche didactique du code 

- Création d’une application faisant appel au sens 

critique 

- Compréhension du droit à l’image et à la 

propriété intellectuelle 

03 Les créatifs

Coder une app avec Swift 
Playgrounds quelque soit sa 
matière !

3h
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- Objectif : Organiser sa classe différemment grâce 

à l’iPad : pédagogie flexible 

- Pré-requis : EDC et EDC+ 

- Contenu  :  

- L’organisation de la classe flexible 

- Organiser son emploi du temps (primaire) 

- Organiser son heure de cours (secondaire) 

- L’iPad comme soutien de l’enseignant 

- Des idées d’ateliers pour différencier 

04 Les sur-mesure 1,5h

Classe flexible

3h



35

- Objectif : Répondre aux problématiques de chaque 

enseignant 

- Pré-requis : Aucun 

- Contenu  :  

- Un formateur présent sur site répond aux questions 

pédagogiques des enseignants qui viennent à sa 

rencontre en fonction de leurs besoins. 

- Mini ateliers pédagogiques pour répondre aux 

questions : revoir des bases si point bloquant, 

analyser une séquence préparée par l'enseignant, 

mettre en pratique un objectif pédagogique avec 

l’iPad... 

- Temps de présence en classe pour accompagner un 

projet, une séance…

04 Les sur-mesure   2h

Scio Meet



36

- Objectif : Accompagner la réflexion sur 

l’évolution des pratiques pédagogiques avec le 

numérique 

- Pré-requis : création d’un groupe de référents 

pédagogiques 

- Contenu  :  

- Bilan du projet 

- Atelier d’analyse de pratiques 

- Travail autour d’un axe

04 Les sur-mesure   3h

COPIL : comité de 
pilotage

6h



37

- Objectif : Découvrir et maîtriser l’iPad dans un contexte 

scolaire 

- Pré-requis : Aucun 

- Contenu  :  

- Mon iPad et son environnement 

- Naviguer sur Internet 

- Faire une capture d’écran 

- Annoter une photo 

- Gérer ses données avec Fichiers

04 Les sur-mesure 1,5h

EDC élève/étudiant



38

- Objectif : Développer la créativité chez les élèves 

- Pré-requis : EDC élèves et présence d’un encadrant de 

l’établissement 

- Contenu au choix: 

- Créer une capsule vidéo avec iMovie 

- S’initier au montage vidéo avec Clips 

- Créer un Podcast avec GarageBand 

- Créer un livre ou une revue publiable avec Pages

04 Les sur-mesure 1,5h

La créativité élève/étudiant



39

- Objectif : Découvrir l’utilisation de l’iPad dans un 

contexte scolaire 

- Pré-requis : aucun 

- Contenu  :  

- L’iPad et son environnement 

- La gestion des données (Fichiers, identifiants, 

…) 

- Accessibilité rapide 

- Gestion des écrans (adapté selon âge des 

élèves)

04 Les sur-mesure   1h

FORMATIONS 
PARENTS

3h



40

- Objectif : Approfondir les usages pédagogiques 

avec l’iPad dans sa matière 

- Pré-requis : EDC+ 

- Contenu  :  

- Utilisation, ciblée par matière, des applications 

natives/gratuites.  Des rendus et une utilisation 

face à l’élève de ce qui a été appris sont 

attendus par chaque enseignant au module 

suivant.

04 Les sur-mesure 2x  1,5h

FORMATIONS 
disciplinaires

4x  1,5h



41

- Objectif : Accompagner l’établissement pour obtenir la 

certification ADS 

- Pré-requis : utilisation régulière de l’iPad par toute 

l’équipe enseignante 

- Contenu  :  

- Formations des enseignants dans l’optique d’obtenir 

les badges « Apple Teacher » 

- Aide à la candidature ADS (Audit, rédaction de la 

candidature..)

04 Les sur-mesure
A définir

Préparer à la 
certification ADS



42

- Objectif : Personnaliser votre formation en fonction de 

vos projets spécifiques 

- Pré-requis : EDC, EDC+ 

- Contenu  :  

- Audit de votre besoin 

- Construction de votre plan de formation en fonction 

de vos objectifs 

- Analyse et suivi

04 Les sur-mesure

Monter un projet 
spécifique

A définir



43

- Objectif : Présenter les différentes possibilités 

d’usages avec les outils numériques 

- Pré-requis : Aucun 

- Contenu  :  

- Présentation des usages et outils retenus en amont 

avec responsable 

- Temps questions/réponses

04 Les sur-mesure 1,5h

Scio démo



L’équipe de Scio est à votre écoute !

www.scio-agence.com contact@scio-agence.com Scio_actus

http://www.scio-agence.com
mailto:contact@scio-agence.com
https://www.instagram.com

